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Standardtasten der Gruppen „Fahrzeuge – Fahrer“ und „Fahrzeuge – Allgemein“ aus dem Standardprofil.

E I N S T E I G E N  &  S Y S T E M E

Interaktionsmodus F

Systeme bereit R-ALT + R

Scheinwerfer (umschalten) L

Sitz verlassen Y

Notausstiegsitz
U + L-SHIFT

tippen

FA H R E N

Vorwärts / rückwärts W / S

Lenken links / rechts A / D

Bremse
X

halten

Boost L-SHIFT

Auto-Bremse im Leerlauf C

Nicken/Gieren

sperren

R-SHIFT

tippen = um, halten = aktiv

Hupe LEERTASTE

Fahren (Achse)
ACHSE

Joystick-Standard: Slider 1

K A M E R A  &  B L I C K

Kamera-Ansicht durchlaufen
F4

tippen

Freies Umsehen (gedrückt halten)
Z

halten

Zoom

(Verfolgerperspektive) + / −
MAUSRAD ↑/↓

Umsehen links/rechts ·

oben/unten

MAUS ↔/↕

Achse

T Ü R E N  &  K A R T E

Türen öffnen/schließen

(umschalten)
KEIN STANDARD

Türen

verriegeln/entriegeln
KEIN STANDARD

Anschlüsse verriegeln (alle) R-ALT + K

Karte F2

mobiGlas (umschalten) F1

Helmvisier abwischen L-ALT + X

R O C  &  M I N I N G

Bergbau-Steuerung (Bergbaumodus, Laser,
Module): siehe QG-03 Mining.

N O C H  N I C H T  V E R I F I Z I E R T  ( 4 . 1 0 )

Waffen & Geschütze – welche

Steuerungsgruppe an Bodenfahrzeugen

greift

Fracht – Laden und Sichern an

Bodenfahrzeugen
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