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STAR CITIZEN QUICK REFERENCE

SHIP POWER & COMBAT ac-os el o crizen 4105 TR
Standardtasten aus dem Spiel - keine Loadout- oder Taktik-Empfehlungen. ,kein Standard“ = selbst belegen.
TARGETING WAFFEN COUNTERMEASURES SCHILDE & ESP
ST I, TAB Kanonen - Aktuelle Gruppe abfeuern | LMT Kdder - Salve H Schildlg\_/g_l_yg_r_n_g_/_mp_t_e_n +
9 halten . abgeben tippen - halten = p[atzieren ' KEIN STANDARD / KEIN STANDARD '
Waffengruppe nachste / MAUSRAD /1 | mmt et ST e e
Ziele in Sicht durchlauf T vorherige Koder-Salvenradius + / - Schildlevel links /rechts+
e In SIe cuTeniatten tippen . R-ALT |+ H |/[L-ALT |+ H { KEIN STANDARD /| KEIN STANDARD |
Kardanik fixiert / frei ) . . Schildlevel oben / unten +
. 5 - Panikstart =~ eeeemmmmmmmeemeo-
Feinde durchlaufen tippen PR ey e KN STANDARD ) [KEIN STANDARD 3/} KEIN STANDARD |
) R-ALT |+ G e e
Zielmodus - Wechseln : R . Schildlevel zuriicksetzen i KEIN STANDARD !
Angreifer durchlaufen _ 4 tippen Storsignal einsetzen J el At z B L R Ay
tippen T ESP an/aus I KEIN STANDARD |
Precision Targeting an/aus : . I
Verbiindete durchlaufen 6 tippen ENERGIE & ZUWEISUNG e v e "KEIN STANDARD
tippen Gestaffeltes Feuern - j—--c-o-oooooonooy (hatten) - e
i KEIN STANDARD ! Leistung umschalten - alle ]
Alle durchlaufen i L Anfausschalten  toee--osooeeoooeeoo i i i -
LERED Verzégertes/Fiihrendes "KEIN STANDARD ' I/'S\IIStflfmg ilihier & Sl I//o|/|P GESCHUTZE (TURRETS)
Unterziel weiter / R |/| L-ALT |+ R Fadenkreuz umschalten “------------------- atren Geschiitz-Gyrostabilisierung E
zuriick aufs Hauptziel tippen Waffen +/— F5|/| F5 |+ L-t_Al;T (umschalten)
_ ippen = " .
Aktuelles Ziel freigeben L-ALT + T RAKETEN Geschiitz neu zentrieren (gedriickt C
tippen L T ke +/- F6 |/ F6 +| L-ALT halten) halten
Raketenbetriebsmodus rieowerke .
KEIN STANDARD ' tippen .
" T (umschalten) — wotTooToooToloo Geschiitz-
Auto-Zielerfassung an/aus 025 s halten F7 |/ F7 |+ L-ALT Mausbewequn Q
£2she Raketen abfeuern (tippen) LMT Schilde +/- . gung tippen = um, halten = aktiv
_ _ . 1)/(21/[3 ] tippen umschalten
Gepinntes Ziel 1-3 anvisieren tippen Rak;zte.r;typ LG MAUSRAD {4/t Zuweisung zuriicksetzen F8 Ferngeschiitz vorheriges / Al/D
vorheriger =
Ziel an Pin 1-3 L-ALT |+ 1/ 2/ 3 G F5 / Fé / F7 tippen = erhdhen, halten = Maximum; (R
heften tippen Anzahl scharfer Raketen erhéhen . mit L-ALT = verringern / Minimum. Change Turret Position (EN) S
ippen
Alle gepinnten Ziele entfernen . © Anzahl scharfer Raketen L-ALT |+ G Ferngesteuertes Geschiitz verlassen Y
Ll zuriicksetzen tippen Geschiitz-ESP an/aus "KEIN STANDARD )
Geradeaus-Modus _ LZALT f+(L T o Erselne =l (UmSchalten) N bt et =l
an/aus tippen = um, halten = aktiv )
umschalten tippen
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Namen = US-Tastenpositionen; auf QWERTZ ggf. andere Beschriftung (z. B. Y/Z).
Mafgeblich ist die Anzeige in den Steuerungseinstellungen des Spiels.



